
Définition du comportement 

cible

Traitement = AR

Maintien = ø AR ou AR Variable 

Traitement = ø AR

Maintien = ø AR 

Selection du 
comportement 

cible

- Définition Fonctionnelle
- Définition Topographique

Sélection du Sd naturel

 Guidance centrée sur le 
Stimulus

Modification de la  saillance 
d une dimension physique

 Guidance centrée sur la 
réponse

- Instruction Verbale
- Modeling
- Guidance physique

- Stimulus Fading
- Stim shape transformation

- Most to the Least
- Least to the Most
- Guidance graduée
- Time Delay

Procédure
- Essais Massés
- Essais Mixés

Procédure

- Essais Mixés

Guidance systématique

Estompage: transfert du 
« stimulus control »

Apprentissage avec 
erreur si comportement 

de résolution de 
problèmes

Comportement 
cible

Essai test =
Réussite

Essai test =
Echec

Si nous sommes en essais massés:
Quelques réussites= Passage d essais massés à 

essais mixés/maintien.

Si nous sommes en essais mixés:
Quelques réussites= Passage de Traitement à 

maintien.

Si quelques réussites:
On renforce de manière variable
 On commence la généralisation

 transfert du « stimulus control » 

- Guidance systématique
- Apprentissage sans erreur

- Apprentissage avec erreur si le    
comportement l exige.

Correction d erreur:

Erreur/correction/Consigne guidée/distraction/
test

2 essais non concluants = retour en traitement

Choix simple

Choix forcé

- Choix multiple
- Free operant naturel 
- Free operant artificiel 

Trame d aide à la sélection de Stratégies augmentatives d apprentissages

Apprentissage sans 
erreur

Ligne de base

Fixation de 
critères/ 

Façonnage

Objectifs Généralisation

Suivi

 


